
  

 

Saint Rose School 

  Santiago, 09 de junio de 2025 

 

     Estimados Padres y Apoderados: 

 

     Reciban todos ustedes un afectuoso saludo.  
     Les informamos que mañana martes 10 de junio se inician una serie de partidos de fútbol 
organizados por el Centro de Alumnos de nuestro colegio (CAS), los cuales finalizan el martes 
17 de junio (último día de clases). Esta actividad deportiva, cuyo objetivo es incentivar la 
actividad física y fomentar la sana competencia y convivencia entre los estudiantes, se 
denomina: "Amistodos". 
 

• En esta actividad, se contemplan los cursos desde 3° hasta 6° básico y desde 
7° hasta III Medio 

     A continuación, les dejamos la programación de esta actividad realizada por el Centro 
de Alumnos: 

Enseñanza básica: 
En el caso de la enseñanza básica deberán crear un equipo, el cual debe contar con una 
totalidad de 7 participantes como mínimo y 10 como máximo, además deberán incluir al 
menos una mujer por equipo. 
Para 3°, 4° A y 4° B, será un equipo por curso, el ganador será el que obtenga mayor suma 
puntaje al finalizar los 3 partidos (ganador 3 puntos, empate 1 punto y perdedor 0 puntos). 
Para 5° y 6°, será un equipo por nivel, debiendo tener igual cantidad de jugadores de 5° A y 5° B 
en el equipo. 
Los días que corresponda jugar el recreo del almuerzo iniciará a las 12:10 y a los jugadores se 
les dará tiempo adicional para que almuercen después del partido. 
 
Enseñanza media: 
En el caso de 7° a III Medio estos cursos deberán crear en conjunto 4 equipos para jugar. Los 
equipos de estos niveles deben contar con una totalidad de 7 participantes mínimo y 10 como 
máximo.  
En el caso de la enseñanza Media (7° a III Medio) el día que se presenten sus equipos se 
sorteará de forma aleatoria el día de juego. Los ganadores de aquellos partidos jugarán 
posteriormente una final en el último día de clases del semestre.  
Es requisito que cada equipo de educación media cuente con integrantes de cada nivel, es 
decir, los equipos deben contar con al menos un integrante de cada nivel, desde 7° a III° a fin 
de dar inclusión (amistodos). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Día de la actividad Niveles que participan Arbitro 
Martes 10 junio 3° v/s 4° A Sir César Valdés 

Miércoles 11 junio 4° A v/s 4° B Sir César Valdés 
Miércoles 11 junio Equipo 1 v/s Equipo 2 Sir Claudio Gálvez 

Jueves 12 junio 3° v/s 4° B Sir César Valdés 
Viernes 13 junio 5° v/s 6° Sir Thomas Abarca 
Viernes 13 junio Equipo 3 v/s Equipo 4 Sir Claudio Gálvez 
Martes 17 junio 

10:20 
Equipos ganadores de 

7° a III 
Sir Claudio Gálvez 



• 6 jugadores en cancha más el arquero, 7 en total. 
• Cada partido tendrá una duración de 10 minutos por lado (3° hasta 6°). 
• Cada partido tendrá una duración de 13 minutos por lado (7° hasta III°). 
• El partido final tendrá una duración de 25 minutos por lado (Equipos ganadores de 

Media). 
 
 
Los equipos deberán presentar un listado con sus participantes a los miembros del CAS 
hasta el viernes 6 de junio.  
 
*Esta actividad se rige por el reglamento interno de convivencia escolar, por lo cual toda acción 
de agresión que escape de los límites de la actividad será sancionada* 
 
 
 
Penalizaciones dentro de la actividad. 

• Ante una tarjeta amarilla, el jugador sancionado sale por 3 minutos de la cancha y es 
sustituido por otro de su mismo equipo. 

• En el caso de que sean sancionados con tarjeta roja, los jugadores serán expulsados y 
no podrán volver a ingresar ni tener sustituto. 

• Las barridas solo serán permitidas en caso de que no haya disputa de balón con el 
equipo y/o jugador rival. 

• En caso de agresiones físicas, verbales hacia cualquier miembro de la comunidad 
escolar, sean rivales, árbitros, profesores, público, etc., serán sancionados con tarjeta 
amarilla o roja según corresponda (a criterio del juez). 

• Cada equipo deberá presentarse con un color único de uniforme, en el caso contrario, 
deberán utilizar petos. 

• No habrá límites de cambios, pero estos deben ser avisados previamente al árbitro.  
 
 
 

Atentamente, 
 
   EQUIPO DIRECTIVO 

 
 
 
  
 
 
 
 
  
 
  
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


